
1 
 

1.HMU 
Én af disse to opgaver vælges: 

 

 
 

                                         



2 
 

 

INDHOLDSFORTEGNELSE 
1.HMU 

 

SIDE 3   INTRO TIL MULIGHED NR 1 

SIDE 4  INTRO TIL MULIGHED NR 2 

SIDE 5  BEDØMMELSE 

SIDE 5  HUSORDEN 

SIDE 6   TIDSPLAN 

SIDE 7  FORLØBETS OPBYGNING 

SIDE 8 -9  MÅLPINDE 

SIDE 10 - 11  METODE OG TEGNINGER TIL MULIGHED NR 1 

SIDE 12  BESKRIVELSE AF DEN PRAKTISKE OPGAVE NR 1 

SIDE 13 - 14  METODE OG TEGNINGER TIL MULIGHED NR 2 

SIDE 15 - 16  BESKRIVELSE AF DEN PRAKTISKE OPGAVE NR 2 

SIDE 17  TEORI – PRAKTIK – MATERIALER 

SIDE 18  VÆRKTØJ OG MATERIEL 

SIDE 18 – 21  PLANLÆGNING 

SIDE 21 - 22  ARBEJDSMILJØ OG APV 

SIDE 22 – 27  KVALITET 

 

  



3 
 

INTRO 
VINKELMUR MED ÉN VINGE 

Mulighed nr. 1 

Du er kommet til første skoleophold i hovedforløbet i mureruddannelsen og skal i gang med et læringsforløb, der 
er en kombination af teoretisk og praktisk arbejde. Hovedvægten i læringsforløbet ligger på mure-, fuge-, puds-, 
flise- og klinkearbejde.  

Forløbet tager udgangspunkt i en arbejdsopgave, du kan blive præsenteret for som faglært murer. Forestil dig, du 
er ansat i et murerfirma, hvor mester beder dig udføre denne opgave: 
En kunde skal have muret en mindre prøvemur. Prøvemuren er en vinkelhulmur på sokkel med vinduesfals og 
sålbænk. Vinduesfalsen er med kuldebrosisolering i forlængelse af sålbænken. På bagsiden af muren skal der 
opsættes fliser. Vinklen, der dannes af bagmurene, skal udstøbes med afretningslag og efterfølgende beklædes 
med klinker.  

Formålet med prøvemuren er at afprøve og fremvise det materialevalg, bygherren har på tegnebrættet til sit 
kommende nybyggeri samt at udføre arkitektens anvisninger vedr. den valgte sålbænk.  

Du har 5 uger til opgaven.  

Opgaven er en enkeltmandsopgave - både den teoretiske og den praktiske del.  

Når du er færdig med din opgave, skal du præsentere både dit teoretiske og dit praktiske arbejde for din lærer. Du 
får en karakter på 7-trinsskalaen på baggrund af en helhedsvurdering af dit arbejde. 
 

 



4 
 

 
 
VINKELMUR MED TO VINGER 
Mulighed nr. 2. 

Du er kommet til første skoleophold i hovedforløbet i mureruddannelsen og skal i gang med et læringsforløb, der 
er en kombination af teoretisk og praktisk arbejde. Hovedvægten i læringsforløbet ligger på mure-, puds-, flise-, 
klinke- og fugearbejde.  

Forløbet tager udgangspunkt i en arbejdsopgave, du kan blive præsenteret for som faglært murer. Forestil dig, du 
er ansat i et murerfirma, hvor mester beder dig udføre denne opgave: 
En kunde skal have muret en mindre prøvemur. Prøvemuren er en hulmur på sokkel. Hulmuren har to vinger og er 
med vinduesåbning og sålbænk. Vinduesfalsen er med kuldebrosisolering. Muren skal afsluttes med rulleskifte i 
toppen mellem de to vinger i hele murens bredde. På bagsiden af muren skal der opsættes fliser. Gulvfladen 
mellem bagmurene, skal udstøbes med afretningslag og efterfølgende beklædes med klinker.  

Formålet med prøvemuren er at afprøve og fremvise det materialevalg, bygherren har på tegnebrættet til sit 
kommende nybyggeri samt at udføre arkitektens anvisninger vedr. den valgte sålbænk som indmures i falsen. 

Du har 5 uger til opgaven.  

Opgaven er en enkeltmandsopgave - både den teoretiske og den praktiske del.   
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BEDØMMELSE 

Når du er færdig med din opgave, skal du præsentere den for din lærer og det lokale uddannelsesudvalg (LUU) 
inkl. både din praktiske opgave og dit teoretiske materiale. Du får en karakter på 7-trinsskalaen på baggrund af en 
helhedsvurdering af dit arbejde. 

Vejledning til bedømmelse af svendeprøver benyttes, dog med graduering i forhold til forløbet. 

LINK: Vejledning til bedømmelse af svendeprøve i murerfaget. http://kortlink.dk/bygud/25u4h  

Efterfølgende holdes Åbent Hus for mester og pårørende. 

 

HUSORDEN I MURERAFDELINGEN 
 

 

 

 

 

Se mere på linket herunder 

http://kortlink.dk/25ebv 
  

http://kortlink.dk/bygud/25u4h
http://kortlink.dk/25ebv
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TIDSPLAN FOR 1.HMU 
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Forløbets opbygning 

Dette læringsforløb er udviklet til mureruddannelsens første hovedforløb (H1). Det er bygget op om en praktisk opgave 
(en aktivitet). Aktiviteten er i dette tilfælde en hulmur med én eller to vinger, rulleskifte, vinduesåbning og sålbænk. 

Til den praktiske opgave er der knyttet seks mere eller mindre teoretiske elementer, du skal arbejde med. De seks 
elementer kan du se på skitsen herunder. 

OBS! Vær opmærksom på, at kvalitetssikring af din praktiske opgave er noget du arbejder med fra start til slut bl.a. ved 
at udføre modtagekontrol, udførelseskontrol (proceskontrol) og slutkontrol. Læs derfor om kvalitetssikring i Digital 
håndbog til kvalitetssikring, inden du påbegynder dit praktiske arbejde. Du finderhåndbogen i den sidste 
sektion, Kvalitet. 
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Målpinde 
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Metode  
(Begge muligheder) 

Herunder får du mere at vide om, hvad tegningsopgaverne, de teoretiske opgaver samt den praktiske 
opgave præcis går ud på. 

Du kan få brug for at finde baggrundsviden i web Bøgerne: Murerbogen, Pudsbogen og Flisebogen. 

 
VINKELMUR MED ÉN VINGE 
Mulighed nr 1 

Tegningsmateriale 
Disse tegninger skal du bruge for at kunne løse dine tegneopgaver og din praktiske opgave.  

Skitsetegninger og digitale tegninger af: 

• Facade A og B.   
• Plantegning.  
• Snittegning. 

 

 

https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164715/mod_page/content/9/Facade%20A%20og%20B.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164715/mod_page/content/9/Plantegning.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164715/mod_page/content/9/Snit.pdf
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Hvad skal du selv tegne? 

Før du går i gang i murerhallen, skal du tegne en skitse af opgaven i hånden.  

Derefter skal du tegne opgaven i et digitalt tegneprogram. I det digitale tegneprogram skal du efter nærmere 
aftale med din lærer udarbejde alle nedenstående tegninger eller kun nogle af dem. Tegningerne skal 
afleveres i forskellige målestoksforhold. 

AFLEVERINGER:  

• Plantegning 1.- 4. skifte. Plantegningen af 1. skifte skal indeholde inddeling af klinker. 1:10 
• Snittegning med signaturer. 1:5 
• Facadetegning med forbandt og forbandtløsning. 1:10 
• Opstalt af fliser. 1:10 
• Isometrisk tegning. (1:10) 
• Evt. detailtegning af knudepunkt. 1:5/1:2 

Målene finder du på tegningerne Facade A og B, Plantegning og Snittegning. Husk at målsætte dine 
tegninger og at påsætte et tegningshoved med de nødvendige informationer.  

Tegningerne kan enten afleveres elektronisk eller som udskrift. 

LINK: Vejledning til udfaldskrav til digitale tegninger. http://kortlink.dk/bygud/25u4h side 26 og 27. 

 

 

https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164716/mod_page/content/8/Facade%20A%20og%20B.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164716/mod_page/content/8/Plantegning.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164716/mod_page/content/8/Snit.pdf
http://kortlink.dk/bygud/25u4h
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Beskrivelse af den praktiske opgave 
Mulighed nr1. 

Du skal opføre en vinkelhulmur på sokkel med vinduesfals og sålbænk. Vinduesfalsen er med 
kuldebroisolering i forlængelse af sålbænken. På bagsiden af muren skal der opsættes fliser. 
Vinklen, der dannes af bagmurene, skal udstøbes med afretningslag og derefter beklædes med 
klinker.  

Når din opgave er blevet bedømt, skal alle hele sten gøres klar til genbrug. 

 Sokkel 

• Afsæt opgaven direkte på murerhallens betongulv. 
• Niveller under hovedhjørnerne. 
• Afsæt sokkelblokke som vist på tegning med 200 mm spring i sokkelhøjde. 
• Udlæg fugtstandsende lag vandret og opbøjet efter gældende regler. 

 Mur 

• Opmur muren i krydsforbandt. 
• Indmur evt. mursten/skifter i alternative nuancer som et dekorativt element. 
• Ilæg bindere efter gældende norm. 
• Udkrads fugerne. 
• Facade A skrabefuges og facade B glitfuges med 3 mm tilbagelagt glat fuge. 
• Udfør sålbænk i det halve vindue. Sålbænken mures 48 mm ind i falsen. 
• Ilæg fugtstandsende lag under sålbænken. 
• Isæt kuldebroisolering i vinduesfals (se tegningerne Facade A og B og Plantegning samt dwg-filen). 

 Puds og overfladebehandling 

• Filts og kalk halvdelen af facade A fra øverste venstre hjørne til nederst venstre hjørne. 
• Puds bagsiden af facade A og B til brug for efterfølgende flisebeklædning. 
• Finpuds vægfladerne over fliserne. 

 Flisearbejde 

• Facade B vådrumssikres, evt. som demonstration af udsendt flisemørtelproducent. 
• Inddel bagsiden af facade A og B og opsæt vægfliser til en højde af 1200 mm over eksisterende 

gulv. Husk at disponere vægfladerne fornuftigt, så du får "lige store" skæringer alle steder. 
• Opsæt sokkelklinke hele vejen rundt. Højden på sokkelklinken (ca. 6-8 cm) skal tilpasses i forhold til 

inddelingen af vægfliserne. 
• Brug fliser med glaserede kanter. Hvis du ikke kan det, må du skære alle udadgående hjørner i smig. 
• Fug fliserne. Fugernes bredde afhænger af flisernes format. Almindeligvis vil en 3 mm snor være 

passende. Du skal selv medbringe flisesnor. 
• Rengør og poler fliserne, når du er færdig med at fuge dem. 

  Afretningslag og Klinker 

• Udfør afretningslag i kote 0.050 i henhold til plantegning. 
• Læg klinker på afretningslaget med inddeling fra midten af gulvet, så skæringerne bliver ens i begge 

sider. Det er en tommelfingerregel, at ingen skæringer må være mindre end en halv klinke.  
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VINKELMUR MED TO VINGER 
Mulighed nr.2. 

Tegningsmateriale 
Disse tegninger skal du bruge for at kunne løse dine tegneopgaver og din praktiske opgave. 

Skitsetegninger og digitale tegninger af: 

• Facade, plan, snit. 
• Fliseopgave, øvelse 1. 
• Fliseopgave, øvelse 2. 
• Forbandttegning. 

 

   

https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1187159/mod_page/content/11/Facade_Plan_Snit.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1187159/mod_page/content/11/Fliseopgave%20%C3%B8velse%201.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1187159/mod_page/content/11/Fliseopgave%20%C3%B8velse%202.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1187159/mod_page/content/11/Forbandttegning.pdf
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Hvad skal du selv tegne? 

Før du går i gang i murerhallen, skal du tegne en skitse af opgaven i hånden.  

Derefter skal du tegne opgaven i et digitalt tegneprogram. I det digitale tegneprogram skal du efter nærmere 
aftale med din lærer udarbejde alle nedenstående tegninger eller kun nogle af dem. Tegningerne skal 
afleveres i forskellige målestoksforhold. 

AFLEVERINGER:  

• Plantegning 1.- 4. skifte. Plantegningen af 1. skifte skal indeholde inddeling af klinker. 1:10 
• Snittegning med signaturer. 1:5 
• Facadetegning med forbandt og forbandtløsning. 1:10 
• Opstalt af fliser. 1:10 
• Isometrisk tegning. (1:10) 
• Evt. detailtegning af knudepunkt. 1:5/1:2 

Målene finder du på tegningerne Facade, plan, snit samt Fliseopgave øvelse 1 og 2. Husk at målsætte dine 
tegninger og at påsætte et tegningshoved med de nødvendige informationer.  

Tegningerne kan enten afleveres elektronisk eller som udskrift. 

NB.LINK til vejledning til udfaldskrav til digitale tegninger: http://kortlink.dk/bygud/25u4h side 26 og 27 

http://kortlink.dk/bygud/25u4h
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Beskrivelse af den praktiske opgave 
Mulighed nr 2. 

Du skal opføre en hulmur på sokkel. Hulmuren skal have to vinger samt en vinduesåbning og en sålbænk. 
Vinduesfalsen er med kuldebroisolering. Vinduesåbningen skal overlukkes med en overligger, og det øverste 
af muren mellem de to vinger skal afsluttes med rulleskifte. Soklen skal pudses. På bagmurene skal der 
opsættes fliser. Gulvfladen mellem bagmurene, skal udstøbes med afretningslag og derefter beklædes med 
klinker.  

Når din opgave er blevet bedømt, skal alle hele sten gøres klar til genbrug. 

 Sokkel 

• Afsæt opgaven direkte på murerhallens betongulv. 
• Niveller under hovedhjørnerne. 
• Afsæt sokkelblokke som vist på tegningen. 
• Udlæg fugtstandsende lag vandret og opbøjet efter gældende regler. 
• Udfør sokkelpuds. 

  Mur 

• Opmur muren i valgte forbandt (forbandet vælger du i samråd med din lærer). 
• Ilæg bindere efter gældende norm. 
• Udkrads fugerne. 
• Facade A og B skrabefuges. Facade D glitfuges med 3 mm tilbagelagt glat fuge. 
• Udfør sålbænk. Sålbænken mures 48 mm ind i falsen. 
• Ilæg fugtstandsende lag under sålbænken. 
• Isæt kuldebroisolering i vinduesfalserne hele vejen rundt i vinduet.  

 Puds og overfladebehandling 

• Puds facade C, bagsiden af facade D og B til brug for efterfølgende flisebeklædning. 
• Finpuds vægfladerne over fliserne. 

 Flisearbejde 

• Facade C vådrumssikres, evt. som demonstration af udsendt flisemørtelproducent. 
• Inddel bagsiden af facade B og D samt facade C og opsæt vægfliser til en højde af 1200 mm over 

eksisterende gulv. Husk at disponere vægfladerne fornuftigt, så du får "lige store" skæringer alle 
steder. 

• Opsæt sokkelklinke hele vejen rundt. Højden på sokkelklinken (ca. 6-8 cm) skal tilpasses i forhold til 
inddelingen af vægfliserne. 

• Brug fliser med glaserede kanter. Hvis du ikke kan det, må du skære alle udadgående hjørner i smig. 
• Fug fliserne. Fugernes bredde afhænger af flisernes format. Almindeligvis vil en 3 mm snor være 

passende. Du skal selv medbringe flisesnor. 
• Rengør og poler fliserne, når du er færdig med at fuge dem. 
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  Afretningslag 

• Udfør afretningslag i kote 0.050 i henhold til plantegning. 

 Klinker 

• Læg klinker på afretningslaget med inddeling fra midten af gulvet, så skæringerne bliver ens i begge 
sider. Det er en tommelfingerregel, at ingen skæringer må være mindre end en halv klinke.  

 

 

Teori 
Begge muligheder 

1. Tidsplan 
2. Materialeberegning (mængder) incl materialekalkulation (pris), lønkalkulation, tilbudspris. 
3. Produktionskort incl. byggepladsindretning, aktivitetsliste, værktøjsliste, materialeliste, 

produktdatablade, APV (Arbejdspladsvurdering) og sikkerhedsdatablade. 
4. Kvalitetssikring. 
5. Præsentation/fremlæggelse 
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Praktik 

 I murerhallen kommer du til at arbejde med: 

1. Sokkel. 
2. Mur. 
3. Fugtspærre og radonsikring. 
4. Vinduesfals. 
5. Sålbænk. 
6. Puds og overfladebehandling. 
7. Fliser. 
8. Afretningslag. 
9. Klinker. 
10. Kvalitetssikring. 
11. Finish og aflevering. 
12. Præsentation og evaluering. 
13. Oprydning. 

Materialer  

I denne opgave indgår der flere forskellige materialer.  

Du skal finde ud af: 

• Hvilke materialer, du skal bruge, og hvad der karakteriserer de enkelte materialer. 
• Hvor meget du skal bruge af hvert materiale. 
• Hvad de materialer, du skal bruge, koster.  

Det betyder, at du skal udarbejde en materialeliste, en materialeberegning og en 
materialekalkulation. Aftal med din lærer, om du skal udarbejde disse materialedokumenter i 
word, excel eller i hånden – eller evt. som en kombination af disse muligheder. Aftal også, om 
din dokumentation skal udarbejdes i ét samlet ark eller i flere ark.  

Materialekalkulation 
Hjælpefiler: 

• Beregning af materialer – retningslinjer og eksempler. 

Kalkulationsark til materialepris. 

AFLEVERINGER: 

• Materialeliste og -beskrivelse 
• Materialeberegning (mængder) 
• Materialekalkulation (pris) 

 

https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1168990/mod_page/content/3/Beregning%20af%20materialer_retningslinjer%20og%20eksempler.pdf
https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1168990/mod_page/content/3/Kalkulationsark_materialepris_fra%20svendepr%C3%B8ve.xlsx
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Værktøj og materiel 

Du skal finde ud af, hvilke værktøjer, du skal bruge til opgaven. Inden du går i gang med det, skal du 
løse quizzen Værktøj og navne herefter: http://kortlink.dk/25esx 

Din lærer skal instruere dig i, hvordan du sikkert og korrekt bruger og håndterer de værktøjer, hvor der 
kan opstå fare for din eller andres sundhed og sikkerhed.  

Find dit maskinkørekort fra grundforløbet frem og sørg for at få instruktion i maskiner, du endnu ikke har 
krydset af.  

Husk altid at bruge de påbudte personlige værnemidler! 

Komplet værktøjsliste 

Fra forrige opgave ved du, hvilke af dine værktøjer i værktøjskassen, du skal bruge til denne opgave. De 
værktøjer er imidlertid ikke nok. Du skal også bruge andre. 

Udarbejd derfor en komplet værktøjsliste ved at tilføje yderligere nødvendige værktøjer i dette skema inkl. el-
værktøj og materiel. På listen skal du indsætte link til diverse sikkerhedsanvisninger for el-værktøjet. 

AFLEVERINGER: 

• Komplet værktøjsliste (NB Kan være en inkluderet i produktionskortet) 

Planlægning  

Nu skal du til at planlægge, hvordan du vil gribe opgaven an.  

Oplæg til tidsplan:  

1. Hvor meget tid har vi til rådighed? (Tæl lektioner på ugeoversigt skema)  
2. Hvad skal der laves på opgaven? (Udfyld skema 22)   
3. Hvor lang tid til hver ting? (Skema 22)  
4. I hvilken rækkefølge (Skriv tal i skema 22)  
5. Overfør til tidsplan (Skema 24) 

Først tænker du opgaven grundigt igennem og får overblik over alle de delopgaver, der indgår i den. 
(SKEMA 22) Dernæst finder du ud af, hvilken rækkefølge, (SKEMA 22) du vil udføre delopgaverne i og 
hvor lang tid, du ca. skal afsætte til hver af dem. (SKEMA 22) Husk at tænke både teori og praksis ind i 
din planlægning. Til sidst overfører du til tidsplanskemaet (SKEMA 24) 

Skemaerne 22 og 24 herunder vil hjælpe dig med at få overblik over opgaven og med at styre din 
arbejdsproces. 

 

https://master.praxis.dk/pluginfile.php/1164727/mod_page/content/4/Skema%20til%20komplet%20v%C3%A6rkt%C3%B8jsliste.docx
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 SKEMA 22
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SKEMA 24 

 

Eller måske dette skema: http://kortlink.dk/praxis/25v69  

http://kortlink.dk/praxis/25v69
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H1 varer 5 uger. Aftal med din lærer, hvordan du i store træk skal fordele dagene: 

• X dage til teori og tegning. 
• X dage til den praktiske opgave. 
• X dage til fremlæggelse og bedømmelse. 
• X dage til nedbrydning og oprydning. 

AFLEVERINGER: 

 
• Tidsplan for det teoretiske og det praktiske  

 

Produktionskort 

AFLEVERINGER: 

Arbejdsbeskrivelse/Produktionskort: LINK: 
file:///C:/Users/kajx0488/Downloads/Produktionskort_skabelon.pdf 

 

Arbejdsmiljø  
 

 

 

Når du udfører dit praktiske arbejde, skal du gøre, hvad du kan, for at sikre et trygt og sikkert 
arbejdsmiljø. Fx kan det være en god ide at starte hver morgen med at støvsuge, så du ikke går rundt i 
støv hele dagen. 

Du skal også hele tiden tænke sikkerhed og ergonomi ind i den måde, du arbejder på. Bl.a. ved at 
sikre, at du og andre kan bevæge jer rundt uden at blive udsat for snuble- og faldulykker og ved at 
bruge din krop rigtigt.  
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Pas på dig selv, når du pudser 

Du kan sagtens udføre pudsarbejde og passe på din krop samtidig - hvis bare du tænker dig om! Løs 
tjekopgaverne i kapitel 2 i Pudsbogen og se, om du har styr på sagerne. Hvis du har en del forkerte svar, så 
læs også kapitlet. 

APV (ArbejdsPladsVurdering) 

Løs efter aftale med din lærer disse opgaver. 

1. Find Faktablad om APV på BFAs hjemmeside (BFA = Branchefællesskabet for arbejdsmiljø i 
Bygge & Anlæg). Læs teksten og udfyld grundskemaet. Få skemaet rettet af din lærer og gem 
det, til du skal fremlægge din opgave. 
 

2. Find Tjekliste til brug for små virksomheders APV, Murer- og stukkatørvirksomheder på 
Arbejdstilsynets hjemmeside, læs teksten og udfyld tjeklisten. Få listen rettet af din lærer og 
gem det, til du skal fremlægge din opgave. 

AFLEVERINGER: 

• APV 

Evaluering og Kvalitetssikring 

Kvalitetssikring af din praktiske opgave 

Fra start til slut i enhver arbejdsopgave skal du løbende sikre kvaliteten af dit praktiske arbejde. Det gør 
du bl.a. ved at udføre modtagekontrol, udførelseskontrol (proceskontrol) og slutkontrol – alt sammen 
med dokumentation. 

Når du er færdig med din opgave, vil kvaliteten af dit praktiske arbejde blive bedømt/evalueret ud fra din 
dokumentation og disse punkter: 

• Mureteknik (lod og vage, murværkets planhed og renhed samt studsenes ensartethed). 
• Længdemål og højdemål (korrekt udført opmåling/opstregning). 
• Fugearbejde (udkradsningsdybde, fyldte fuger, ensartethed, finish). 
• Pudsarbejde (lod, planhed, overfladens ensartethed og finish). 
• Flisearbejde (lod, planhed, vage, fugernes ensartethed og finish). 
• Støbearbejde/afretningslag (planhed og vage). 
• Klinkearbejde (vage, planhed, fugernes ensartethed og finish). 

Proceskontrol 

Digital håndbog til kvalitetssikring 

http://kortlink.dk/25esp 

og/eller 

https://pudsbogen.praxis.dk/umbraco/surface/Membersurface/login?redirect=https%3A%2F%2Fpudsbogen.praxis.dk%2F7670&moodleurl=https%3A%2F%2Fmaster.praxis.dk&courseid=21749&coursename=for%C3%A5r18%20Vinkelhulmur&moodlereturnurl=https%3A%2F%2Fmaster.praxis.dk%2Fmod%2Fpage%2Fview.php%3Fid%3D881082
https://pudsbogen.praxis.dk/umbraco/surface/Membersurface/login?redirect=https%3A%2F%2Fpudsbogen.praxis.dk%2F7670&moodleurl=https%3A%2F%2Fmaster.praxis.dk&courseid=21749&coursename=for%C3%A5r18%20Vinkelhulmur&moodlereturnurl=https%3A%2F%2Fmaster.praxis.dk%2Fmod%2Fpage%2Fview.php%3Fid%3D881082
http://www.bar-ba.dk/media/2255644/APV-skema-for-murerarbejde.pdf
https://arbejdstilsynet.dk/da/arbejdspladsvurdering/apv-tjeklister/bygge-og-anlaeg
https://arbejdstilsynet.dk/da/arbejdspladsvurdering/apv-tjeklister/bygge-og-anlaeg
http://kortlink.dk/25esp
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Ovenstående tegning udskiftes med tilsvarende til opgaven.  
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Skema til kontrol af højdemål. 
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Skema til kontrol af lod 
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Skema til kontrol af puds 
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Kvalitetssikring af din læring 

Kvaliteten af din læring skal du også vurdere, men det gør du først, når du er helt færdig med din 
opgave. Først udfylder du spørgeskemaet  

"Hvad har du lært?”  

https://master.praxis.dk/mod/questionnaire/complete.php?id=881087 

og derefter spørgeskemaet 

”Hvad kan du?”. 

https://master.praxis.dk/mod/questionnaire/complete.php?id=881088 

 De to udfyldte skemaer vil give dig og din lærer et overblik over: 

• I hvilket omfang du har rykket dig i forhold til kompetencemålene, som blev gennemgået i 
starten af forløbet. 

• Hvad du er skrap til, og hvad du er knap så skrap til. 

På baggrund af det kan du og din lærer sammen lægge en plan for, hvad der er dine næste skridt på 
vej mod målet – at blive en dygtig murer. 

 

SAMLET OVERBLIK OVER AFLEVERINGER:  

TEGNINGER: 

• Plantegning 1.- 4. skifte. Plantegningen af 1. skifte skal indeholde inddeling af klinker. 1:10 
• Snittegning med signaturer. 1:5 
• Facadetegning med forbandt og forbandtløsning. 1:10 
• Opstalt af fliser. 1:10 
• Isometrisk tegning. (1:10) 
• Evt. detailtegning af knudepunkt. 1:5/1:2 

TEORI: 

• Tidsplan 
• Materialeberegning (mængder) incl materialekalkulation (pris), lønkalkulation, tilbudspris. 
• Produktionskort incl. byggepladsindretning, aktivitetsliste, værktøjsliste, materialeliste, 

produktdatablade, APV (Arbejdspladsvurdering) og sikkerhedsdatablade. LINK til Produktionskort: 
file:///C:/Users/kajx0488/Downloads/Produktionskort_skabelon.pdf  

• Kvalitetssikring. 
• Præsentation/fremlæggelse 

GOD ARBEJDSLYST 

 

 

https://master.praxis.dk/mod/questionnaire/complete.php?id=881087
https://master.praxis.dk/mod/questionnaire/complete.php?id=881088
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