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Undervisningsbeskrivelse 
Stamoplysninger til brug ved prøver til gymnasiale uddannelser 
	Termin
	Feb-Jun 2022

	Institution
	EUC Nordvest

	Uddannelse
	EUX

	Fag og niveau
	Teknologi C

	Lærer(e)
	Anette Sø Kristensen

	Hold
	Euxgf222


Oversigt over gennemførte undervisningsforløb

	Titel 1
	Intro 

	Titel 2
	Dragracer

	Titel 3
	Spil-projekt 

	Titel 4
	Fugle i haven

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Retur til forside
	Titel 1

	Intro

	Indhold
	· Introduktion til faget 

· Hvad er teknologi? 

· Begrebet teknologi 

· Teknologianalyse 
· Produktionsformer 

· Ideudvikling 

· Krav til produktet 

· Skitsering 

· Rød/gul/grøn

Litteratur: 

Peter Larsen, Morten H. Grove; Problemer og Teknologi 

s. 10-13

Johnny Mortensen, Gitte Frederiksen; Teknologi F-C ebog

Kap. 1-3


	Omfang


	5 lektioner á 45 minutter 

	Særlige fokuspunkter
	Forståelse for hvad faget teknologi indebærer. 


	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/projektarbejdsform/skriftligt arbejde/opgaveløsning



Retur til forside
	Titel 2

	Dragracer

	Indhold
	· Skitsering 
· Idéudvikling 

· Prototype 

· Målfaste tegninger

Litteratur: 



	Omfang


	15 timer á 45 minutter 

	Særlige fokuspunkter
	· Værksted 
· Materialer 

· Bearbejdningsprocesser

· Produktudvikling 



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/virtuelle arbejdsformer/projektarbejdsform/anvendelse af fagprogrammer/skriftligt arbejde



Retur til forside
	Titel 3

	Spil-projekt 

	Indhold
	· Teknologianalyse

· Ideskabelse (brainstorm, swot analyse, problemtræ).
· Ideudvikling (skitser, målgruppeanalyse, behovsanalyse, segmentering).
· Produktudformning og produktion (arbejdstegninger)
· Dokumentation (Arbejdstegninger)
· Test af produkt

· Problemtræ

· Kravmatrix

Litteratur: 



	Omfang


	20 timer á 45 minutter 

	Særlige fokuspunkter
	· Værksted 

· Materialer 

· Bearbejdningsprocesser

· Produktudvikling 



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/virtuelle arbejdsformer/projektarbejdsform/anvendelse af fagprogrammer/skriftligt arbejde/udformning af produkt.



	Titel 4

	Fugle i haven  

	Indhold
	· Teknologianalyse

· Ideskabelse (brainstorm, swot analyse, problemtræ).

· Ideudvikling (skitser, målgruppeanalyse, behovsanalyse, segmentering).

· Produktudformning og produktion (arbejdstegninger)

· Dokumentation (Arbejdstegninger)

· Test af produkt

· Rapportskrivning

Litteratur: 



	Omfang


	25 timer á 45 minutter 

	Særlige fokuspunkter
	· Værksted 

· Materialer 

· Bearbejdningsprocesser

· Produktudvikling 

· Rapportskrivning 

· Fremlæggelse



	Væsentligste arbejdsformer
	Klasseundervisning/virtuelle arbejdsformer/projektarbejdsform/anvendelse af fagprogrammer/skriftligt arbejde/udformning af produkt.
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