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Beskrivelse af det enkelte undervisningsforleb (1 skema for hvert forlab)

Titel 1

It-systemers og menneskelig aktivitets gensidige pavirkning

Indhold

Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og
supplerende stof

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.fl..”
Kapitel: 1 I'T som vardiskaber”

Udover laesestof og fil er folgende artikler, videoer og lign. Anvendt.

Test

Usability-evaluering, Jan Stage, PHD i datalogi AAU undervisning pa I'T-vest. (ud
fra hans undervisning har jeg viderebragt emnet til eleverne).

Systime: “Informatik B til EUX Merkantil” af Husum Elisabeth m.fl. Kapitel 5
Test

Systemudvikling — Prototyping, navigationsstrukturer 1 Strukturdiagram. Tenke
hojt-tests med brug af Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere
Elisabeth Husum m.fl.” Kapitel: 8 Applikationer”

Digital borger og digitalisering i DK
”Redegorelse om Danmarks digitale udvikling 2025 fra Digitaliseringsministeriet:
https:/ /www.digmin.dk/digitalisering/nvheder/nvhedsarkiv/2025/feb/ny-

redegoerelse-danmark-ligger-i-top-i-brug-af-kunstig-intelligens

Vi har udvalgt dele af sammenligningsgrundlag for digitalisering lande i mellem.
Eleverne skulle til Cordoba i 2 uger pa ERASMUS-tur i november, og inden da
sammenlignede vi forskelle pa landende med brug af prasentationer fra emner fra
disse sider:
https://ec.europa.cu/eurostat/web/interactive-publications/digitalisation-

2024# digital-skills
https://publicadministration.un.org/egovkb/en-us/Data/Compare-Countries

Globalisering:
https://denstoredanske.Jex.dk/globaliserin

Digital sundhed
Kapitel 6 Det digitale Fix fra bogen ”Sluk — kunsten af overleve i den digitale
verden” af Imran Rashid, Kap. 6 Det digitale fix, forlag Lindhardt & Ringhof

Brug af elevvalgte artikler fra Imran Rashids hjemmeside:
https://www.drimranrashid.com/artikler

Systemudvikling
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Usability-evaluering, Jan Stage, PHD i datalogi AAU undervising pa I'T-vest. (ud
fra hans undervisning har jeg viderebragt emnet til eleverne).

Systime: “Informatik B til EUX Merkantil” af Husum Elisabeth m.fl. Kapitel 5
Test

5 usability testing best practices you need to know:
https://www.youtube.com/watch?v=zFaWmyNxWxg

Systemudvikling — Prototyping, navigationsstrukturer. Tenke hojt-tests med brug
af Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Martin Damhus, Jens
Studsgaard m.fl. ” Kapitel: 8 Applikationer”

Valg af systemudviklingsmodel har vi vurderet pa baggrund af tre videnskabelige
artikler, som jeg har lagt i en custemGPT (her: https://chatgpt.com/g/g-
09612297d39481918735238cee6deat8-systemudviklingsmodel-klassisk-vs-iterativ-
agil), og som vi har kunnet stille spergsmal, hvor fokus la pa at vurdere, hvad
fordele og ulemper de to typer (vandfald vs. Iterative modeller) havde i forhold til
hinanden og de situationer, de indgar i. Det var disse videnskabelige artikler:

A comparative analysis of the waterfall model and prototyping model for system
development 2023.

A Comparative study of iterativ prototyping vs waterfall process applied to small
and medium sized software projects 2004.

Agile versus Waaterfall Project Management - Desicion Model for selecting the
appropriate approach to a project 2020.

Stepwise Improvement af Michael Caspersen, Arhus Uni
https://www.htxarduino.dk/index.php/Stepwise Improvement

Et systemts IT-domane (Problemomrade og anvendelsesomrade)
https://sites.google.com/vestfynedu.dk/informatikdbg/konstruktion-af-it-

systemer/ideudvikling-og-rige-billeder?authuser=0

Kravspecifikation
https://sites.google.com/vestfynedu.dk/informatikdbg/konstruktion-af-it-

systemer/kravspecifikation?authuser=0

Flowcharts
https://sites.google.com/vestfynedu.dk/informatikdbg/konstruktion-af-it-

systemer/flowdiagram?authuser=0

context-diagram
https://www.mindonmap.com/da/blog/context-diagram

Navigationsstruktur - strukturdiagram - fra Systimebogen, navnt overst i dette
afsnit.

Omfang

30 lektioner
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Saerlige Faglige mal 1: Analysere og vurdere, hvordan IT-systemer har betydning for og
fokuspunkter | pavirker menneskelige aktiviteter og organisatoriske processer, samt anvende
brugerorienterede teknikker til konstruktion af I'T-produkter.
Faglige mal 2: Analysere og vurdere forretningsudvikling baseret pa it-teknologiske
muligheder og losninger med fokus pa den forretningsmeassige og organisatoriske
kontekst, som et it-relateret system skal udarbejdes til og/eller indga i.
Vasentligste | Klasseundervisning/ skriftligt arbejde
arbejdsformer

Aflevering og opgavebesvarelser med baggrund 1 taleundervisning, gruppearbejde
og af analyse af selvvalgte artikler.

Fremleggelser af digitalisering og forskelle mellem DK og Spanien.

Brugervenlighedstest, systemudviklingsfaser med udvikling af kravspecifikationer
indeholdende forklaring og diverse diagrammer sa som wireframes, context-
diagrammer, flowcharts, ER-diagrammer og lignede foretaget pa afsluttende pa
projekt ThyGaarden/MorsoGaarden og afsluttende eksamensprojekt.
Konkretisering af stepwise improvement i forbindelse med planlegning af sterre
programmeringsopgaver.

Anvendelse af Generativ Al ved at lade eleverne tilga 3 videnskabelige artikler
igennem en CustomGPT, som der kunne svare dem pa sporgsmal om ting som
valg af type af systemudviklingsmodel, fordele og ulemper, kriterier er har
betydning for valg af model og lignende.

Digital Sundhed er udviklet med udgangspunkt i smavideoer af Imran Rashid, men
ogsa af et kapitel fra hans bog, som elevere skulle lzese. Dette blev sat i forhold til
elevernes INNER DEVELOPMENT GOALS, for at kunne papvirke og ruske
eleverne til en forstaelse af egen digitale sundhed.
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Titel 2 It-sikkerhed, netvaerk og arkitektur

Indhold Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og
supplerende stof

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.f1.”
Kapitel: 3 I'T-sikkerhed, lovgivning og arkitektur”

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.fl.”
Kapitel: 3. I'T-sikkerhed”

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.fl.”
Kapitel: 8.4 IT-sikkerhedspolitik”

SIKKERHED

Filmen: ”The Imitation Game”, 2014, med Benedict Cumberbatch og Keira
Khnightly — based on a trye story — (om englaendernes success med at lave en
maskine, der kunne beregne dagens indstillinger pa Enigma-maskinen (tyskernes
krypteringsmaskine).

Vi har arbejdet med Enigma og krypteringsalgoritmer.
Cybersecurity and crime

https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/internet-
intro/internet-works-intro /v/the-internet-cybersecurity-and-crime

Encryption and public keys
https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/internet-
intro/internet-works-intro/v/the-internet-encryption-and-public-keys

Publikationer fra Styrelsen for Samfundssikkerhed, samsik.dk
”Cyberforsvar der virker” med kendskab til sikkerheds 6 emner/trin:
1. Ledelsens varktojskasse

2. Teknikken der hjzlper os

3. Det handler om adfaerd

4. Opdag fjenden

5. Vear beredt!

6. Find huller 1 cyberforsvaret.

https://samsik.dk/cyb-publikationer/cyberforsvar-der-virker/
”Cybertruslen mod Danmark™ https://samsik.dk/wp-
content/uploads/2025/11/Cybertruslen-mod-Danmark-2025.pdf
(Cyberspionage, Cyberkriminalitet, cyberaktivisme, destruktive cyberangreb,
cyberterror, hybridkrig)

Sikkerhedskultur: https://www.golearn.dk/it-sikkerhed-online-kursus/

Vi har hygget lidt med at vere hacker pa denne side:
https://kattler.dk/hacker/1.html

Side 5 af 15


https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/internet-intro/internet-works-intro/v/the-internet-cybersecurity-and-crime
https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/internet-intro/internet-works-intro/v/the-internet-cybersecurity-and-crime
https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/internet-intro/internet-works-intro/v/the-internet-encryption-and-public-keys
https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/internet-intro/internet-works-intro/v/the-internet-encryption-and-public-keys
https://samsik.dk/cyb-publikationer/cyberforsvar-der-virker/
https://samsik.dk/wp-content/uploads/2025/11/Cybertruslen-mod-Danmark-2025.pdf
https://samsik.dk/wp-content/uploads/2025/11/Cybertruslen-mod-Danmark-2025.pdf
https://www.golearn.dk/it-sikkerhed-online-kursus/
https://kattler.dk/hacker/1.html

UNDERNSBRINING S
MINISTERIET

ARKITEKTUR

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.fl.. Kap.
3.3

GFR-model: Grenseflade — Funktionalitet — Reprasentationer fra
www.informatik-gym.dk/glossary/arkitektur og
https://cloud.cct.au.dk/wiki/index.php?title= Arkitektur

Internettets arkitektur:
Video: HTTP og HTML
https://voutu.be/1K64fWX524U?si=M3]90UUrxa8tSAOv&t=91

Video: IP-adresses og DNS
https://youtu.be/MwxMsaFFycg?si=F2i-tAkX03s6 ADr&t=251
Video: Lan
https://www.itrelation.dk/it-ordbog/local-area-network-lan

Router
https://find-internet.dk /hvad-er-en-router/
Packets, routers and reliability

https://www.khanacademy.ore/computing/code-org/computers-and-the-
internet/internet-works/v/the-internet-packet-routers-and-reliability
Video: IP adresses and DNS

https://voutu.be/ MwxMsaFFycorsi=nhEkzYa-rvFKVAtO&t=136

Omfang 20 lektioner I'T-sikkerhed

20 lektioner Arkitektur og netvark
Saerlige Kompetencer, lereplanens mal, progression
fokuspunkter

Faglige mal 3: Anvende konkrete arkitekturer ved udarbejdelse af simple it-
produkter og tilpasning af eksisterende

Opna forstaelse for computerens udbredelse, anvendelse og opbygning af
arkitekturer.

Faglige mal 9: Identificere it-sikkerhed med hensyn til trusler og trusselsaktorer og
imodegaelse heraf.

Vasentligste Klasseundervisning og gruppeundervisning med elevansvar for at prasentere for
arbejdsformer | hinanden.

Udgangspunkt for undervisning har vare film, vidoer og publikationer for
Styrelsen for Samfundssikkerhed, hvorved undervisningen blev uptodate og
motiverende.

Det har varet et kendskabsomrade, hvor de har skulle kende til mange begreber
og svare pa sporgsmal, og kun i mindre grad har skulle udfore noget selv (som
f.eks. at vaere hacker med kattler.dk. )
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Titel 3 IT i Erhvervslivet

Indhold

Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og
supplerende stof

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.fl..
”Kapitel: 1. IT som vardiskaber 7, Leavitts model, BI

Kendskab til funktionaliteten af googles sogemaskine og Google Ads.

Al
Definition af AT https://videnscenterportalen.dk/vfv/2024/03/26/hvad-et-ai/

Al-systemer https://digst.dk/tilsyn/ai-forordningen/reglerne-i-ai-

forordningen/definition-af-ai-system/

Generativ Al I virksomheder
https:/ /www.danskindustri.dk/arkiv/analyser /2024 /9 /sadan-implementerer-
virksomhederne-generativ-ai/

Publikation ”Syv ud af ti virksomheder er blevet mere effektive ved brug af AI”
hentet fra Digitaliseringsstyrelsens side om Kunstig intelligens
https://digst.dk/kunstig-intelligens /

Segevarktojet: Perplexity.ai med angivelse af kilder er anvendt lobende til at soge
viden pa nettet til eleverne.

Notebooklm fra google er vist eleverne, sa de selv kan lave egne eksperter ind i et
omrade.

TANK-modellen, udviklet af CIU (Center for undervisning), til at skabe elever,
der anvender Generativ i passende udstrekning til lering, men i saerdeles hed ogsa
efterfolgende kledes pa til at anvende det med forstaelse for Bias. Modellen er
udleveret til mig i forbindelse med kursus afholdet af CIU i kompetenceudvikling
af undervisere til KRITISK TANKNING ved brug at AL Modellen ligger pa
sidste side 1 denne undervisningsbeskrivelse, da den ellers ikke ligger pa nettet.

Trendbriefing v( InnovationLab), en online briefing den 27 januar, hvor eleverne
blev introduceret for arets storste trends i en “maggi-terning”. Det var disse 8:
Al bliver usynlig assistent i hverdagen

Fra skaerme til fysiske/taktile oplevelser

Personlig sundhed og longevity

Al-shopping og agentbaseret internet

Funktionelle produkter med dokumenteret effekt

Tillid, verificering og anti-deepfake teknologi

Nk L=

Kazledyr som familiemedlemmer
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8. Data skal oms=ttes til handling — ikke bare malinger

IoT
Systime - Erhvervsinformatik C - https://erhvervsinformatik.systime.dk/?id=212

Industri 4.0 Systime — Erhvervsinformatik C -
https://erhvervsinformatik.systime.dk/?id=142#c973

Microsoft Business Central
https://bornerups.dk/hvilke-moduler-findes-det-i-et-erp-system/
https://bornerups.dk/sig-farvel-og-tak-til-dyre-driftsmiljoeer/
https://botrnerups.dk/erp-as-a-service/

BI og Microsoft Power Bl
https://www.teknologisk.dk/kurser/5-fordele-ved-at-bruge-power-bi/43545
https://www.microsoft.com/da-dk/power-platform/products/powet-

bi/landing/free-account
Flere ERP-Systemer sammenlignes: https://www.top10erp.org/erp-software-

compatison/best-fit

GDPR — datatilsynet:
https://www.datatilsynet.dk/regler-og-vejledning/grundlacgeende-begreber

Personoplysninger: https://www.datatilsynet.dk/regler-og-
vejledning/grundlaecggende-begreber/hvad-er-personoplysninger
Grundlaeggende principper

https://www.datatilsynet.dk /regler-og-vejledning /orundlaegoende-
begreber/hvad-er-dine-forpligtelser/de-grundlaeggende-principper

De registreredes rettigheder
https:/ /www.datatilsynet.dk/regler-og-vejledning /orundlacgoende-

begreber/hvad-er-dine-forpligtelser/de-registreredes-retticheder
Hvornar ma du behandle personoplysninger:
https:/ /www.datatilsynet.dk/regler-og-veijledning/gorundlacgeende-

begreber/hvornaar-maa-du-behandle-personoplysninger

Publikation: ”Personoplysninger- fa hurtigt overblik” (hentet fra ovenstiaende link)

Ophavsret. Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum
m.fl. ”Kapitel 3. IT-sikkerhed, lovgivning og arkitektur”

Teknologiledelse
Strategiforstaelse: https://afsbeux.systime.dk/?id=1262 og
https://afsbeux.systime.dk/?2id=1551

Omfang 25 lektioner
Saerlige Faglige mal 1: Analysere og vurdere, hvordan it-systemer har betydning for og
fokuspunkter pavirker menneskelige aktiviteter og organisatoriske processer, samt anvende

brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-produkter.
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Faglige mal 2: Analysere og vurdere forretningsudvikling baseret pa it-teknologiske
muligheder og losninger med fokus pa den forretningsmassige og organisatoriske
kontekst, som et it-relateret system skal udarbejdes til og/eller indga i.

Faglige mal 7: Realisere udvalgte interaktionsdesign i et konkret it-produkt og
tilpasse eksisterende design og systemer i konsekvens heraf

Vasentligste Klasseundervisning, projektarbejdsform, nogle anvendte editor: wix.com, til at
arbejdsformer | skabe prototype af Kystnaer-hjemmeside. Wix.com kender eleverne fra
Erhvervsinformatik C.

Skriftligt aflevering/eksperimentelt arbejde.

Tvarfagligt projekt med projektfremlaggelse sxrligt omkring online
markedsforing

Al gennemgiet ved begrebsatklaring og kritisk teenkning-opgaver. Anvendelse af
Generativ Al til at optimere webshop og lave kampagner som optakt til EUX Biz
Cup.

EO1 EUXBizCup om www.kystnar.dk
- Analyse af Dashoards fra Google Analytics, Facebook og Instagram
- Konvertering
- Online synlighed

- SEO-optimering og kampagneudvikling ved hjzlp af Al
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Titel 4 Reprasentation og manipulation af data (database)

Indhold

Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og
supplerende stof

Systime: ”IT-B EUX til Merkantil,

Arkitektur: Databaseopbygning: Planlegge relationelle databaser med brug af ER-
diagrammer og databaseskemaer (et forenklet klassediagram, hvor elever planlegger
alle tabellers indhold: attributter, primarnegler, fremmednegler) Normalisering,
dataintegritet, SQL

Brug af denne online sql editor: https://sqliteonline.com/ til at skabe og
manipulere data via sql, sisom: oprettelse af tabeller, indsattelse af data, udtrak af
data og lave aggregerede funktioner som SUM(), AVG().

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Elisabeth Husum m.fl., Systime
7.4.

Forstaelse for SQL og skrive SQL — som seger oprette tabeller, indsatte data, sage
data ud af database fra en eller flere tabeller i en select, SUM() og COUNTY()

Begreber som Normalisering med de tre forste normalformer er gennemgaet med
brug af plakater pa klassen, som fremlagges for hinanden. Brug af Al til at skabe
billeder, som viser de tre normalformer,

Dateintegritet (entitetsintegritet, semantisk integritet og referentiel integritet) er
gennemgaet med brug af egne indtalte videoer, som elevern skulle satte i forhold til
egne databaser. Praxisonline I'T-B EUX, Merkantil af Regin Buss Vels Jensen &
Ken Mathiasen Kapitel 10.4.

Der er anvendt w3school.com som opslagsvark:
https://www.w3schools.com/sql/sql intro.asp

sql-tutorial:

https://www.youtube.com/playlistrlist=PLPIIO4UYNFOU QkBXITMSwOCY sxv-
GDKkkI

oversight over SQL Commandoer: https://www.dataquest.io/blog/sql-

commands/

Vi har arbejdet sxrligt med: CREATE TABLE, FROM, WHERE, INSERT
INTO, SELECT fra enkelte tabeller eller fra flere med INNER JOIN, SUM(),
AVG(),

Omfang

18 lektioner

Saerlige
fokuspunkter

Faglige mal 4: Integrere forskellige typer af data i simple it-produkter og udvide
funktionalitet 1 eksisterende it-systemer ved at tilfoje nye typer af data.
Reprasentation og manipulation af data — Handtering af samlinger af data med
MySQL og SQL
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Vasentligste | Klasseundervisning og brug af instruerende tutorials.

arbejdsformer | Normalisering er undervist med gammeldags tavle/kridt og en lang rackke
selvopfundne opgaver, som eleverne skulle normalisere. Diagrammerne ER-
diagram og det mere detaljerede databaseskema er tegnet i hinden og senere
eventuelt tegnet penere i powerpoint eller andet.

Efter teori-gennemgang blev der modelleret en mordgaede-database, som vi
sammen normaliserede. De modtog create tables og insert into, som jeg generede
via claude.ai 1 overensstemmelse med vores fzlles besluttede normalisering.
Opgaven for dem var at lose mordgader, ved at udfere select-satninger ind 1 alle
tabeller.

Databaser er brugt i et gennemgaende projekt, som endte med at vare en aflevering
om GRON KANTINE, hvor eleverne skulle arbejde med at normalisere data om
ingredienser og deres gronne fodspor i en database og dernast skabe en sql
database med alle data.
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Titel 5 Programmering (HTML, en smule CSS, JavaScript og AppLab pa

Code.org)
Indhold Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og

supplerende stof

Informationsteknologi B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Martin
Dambhus, Jens Studsgaard m.fl. ” Kapitel 6 Programmering”

Informationsteknologi B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Martin
Dambhus, Jens Studsgaard m.fl. ” Kapitel 8 Applikationer”

Software phcode.dev, som redigeringsvarktoj til at lave HTML og kun helt kort
CSS.

Javascript med blokprogrammering med ApplLab, brug af basale
programmeringsstrukturer som variabler, lokker, selektion, funktioner og

lignende.
Omfang 50 lektioner
Saerlige Faglige mal 5: Identificere basale strukturer i programmeringssprog, udarbejde
fokuspunkter it-produkter i form af simple programmer og tilpasse eksisterende programmer

Faglige mal 3: Anvende konkrete arkitekturer ved udarbejdelse af simple it-
produkter og tilpasning af eksisterende

Vasentligste Klasseundervisning, individuel fordybelse med egne projektER, opgavelosning,
arbejdsformer projekt i app-udvikling fra definition af projektet med kravspecifikation til
implementering af losningen i applab.

Pointtable-app blev skabit til efterfolgende at spille Ringo.

Add point-app blev skabt med generativ Al pa klassen,

Sten-saks-papir-app blev skabt med generativ Al pa klassen.

Popapp, hvor eleverne arbejder med globale arrays til hentning af data fra
datalaget, til at leegge i kurv og handtere arrays generelt.
ThyGarden/Morsegirden - et systemudviklingsprojekt, hvor eleven skal udvikle
en app etilen gardbutik til promovering oaf ugens hest, formidle baredygtighed,
indeholde smaspil, til at forsteerke kundeloyalitet som en aktuel jule-edition-spil.
App indgir i eksamensprojekt, hvor omdrejningspunktet er en kundeloyalitet og
gron omstilling primeert.

HTML er hurtigt gennemgaet og en lille testhjemmeside er udfert omhandlende
ferie. Da HTML kun er et struktursprog, har jeg ikke givet det stor betydning i
min undervisning, men som alternativ til JavaScript i Applab har det fungeret
godt.
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Titel 6 Interaktionsdesign

Indhold Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og
supplerende stof

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Martin Damhus, Jens
Studsgaard m.fl. ” Kapitel: 4 Interaktionsdesign”

Arbejdet med kravspecifikation af app med fokus pa at skabe domanekendskab
(problemomride/anvendelsesomrade)
1. Beskrivelse af problemomradet og anvendelsesomradet via bade tekst og
skitser:
2. Skitsering af losning med wireframes/mockups, context-diagrammer,
data-flowdiagrammer.
3. Databeskrivelse med Normalisering via ER-diagrammer og
databaseskema (et forenklet klasse-diagram).
Og behandling af blandt andet interaktionsdesign, brugervenlighed og
Brugervenlighedstest og systemtest

Praxisonline IT-B EUX, Merkantil af Regin Buss Vels Jensen & Ken Mathiasen
Kapitel 11 Systemudvikling

Don Normans 6 designprincipper: https://www.enginess.io/insights/6-
principles-design-la-donald-norman

Test og igangsztning
Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Martin Damhus, Jens
Studsgaard m.fl. ” Kapitel: 5 Test og igangsatning”

Best practice Usability testing:
https://www.youtube.com/watch?v=2FaWmyNxWxg

Farver og farvesignaler
https://www.farvernesbetydning.dk

Farveteori — farvehjul med farveharmonier (komplementare, analog, triadisk og
monokrom.
https://multimediedesigneren.dk/farveteoti-og-farvehjul/

Kontrastverktej: https://webaim.org/resources/contrastchecker/ for at taeste

for minimumskontrast.

Omfang 20 lektioner + 10 elevtimer
Saerlige Faglige mal 7: Realisere udvalgte interaktionsdesign i et konkret it-produkt og
fokuspunkter tilpasse eksisterende design og systemer i konsekvens heraf
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Faglige mal 2: Analysere og vurdere forretningsudvikling baseret pa it-
teknologiske muligheder og losninger med fokus pa den forretningsmaessige og
organisatoriske kontekst, som et it-relateret system skal udarbejdes til og/eller
indga 1.

Faglige mal 3: Anvende konkrete arkitekturer ved udarbejdelse af simple it-
produkter og tilpasning af eksisterende

Faglige mal 6: Realisere udvalgte modeller i et konkret it-produkt og tilpasse
eksisterende modeller og systemer i konsekvens heraf

Vasentligste
arbejdsformer

Klasseundervisning med prasentation af teori.

Interaktionsdesign pa bade digitale losninger og ikke digitale produkter er
analyseret.

Der er blevet skabt kundeloyalitetsapps, spilapps og juleapps, hvor
interaktionsdesign har varet omdrejningspunktet.

Titel 7 IT og innovation

Indhold

Anvendt litteratur og andet undervisningsmateriale fordelt pa kernestof og
supplerende stof

Informatik B til EUX Merkantil, Systime, forfattere Martin Dambhus, Jens
Studsgaard m.fl. ” Kapitel 2: “Innovation ”

Arbejdet med almene innovationsbegreber som radikal og inkrementel
innovation, effektuering og brugerdreven innovation

(brugercentreret og brugerinvolverende), samt BMC-innovation.

SAS Talk, Morten Strunge Mofibo,
https://www.youtube.com/watch?v=ktaiFwUw-]M

Saras Sarasvathys teori om Effektuering: https://inno.systime.dk/?2id=253#c432

Jonas "Pindhunden" Halbergs eksempler pa egen effektuering
https://inno.systime.dk/?id=253#¢1270

Innovationsdefinition: Nyt + Nyttigt — Nyttiggjort fra Systimebog: Inno — din
grundbog til innovation og foretagsomhed
https://inno.systime.dk/?id=255

Omfang

5 lektioner

Sarlige
fokuspunkter

Faglige mal 8: Redegore for innovative it-systemer sammenholdt med egne it-
produkter

Faglige mal 1: Analysere og vurdere, hvordan it-systemer har betydning for og
pavirker menneskelige aktiviteter og organisatoriske processer, samt anvende
brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-produkter

Vasentligste
arbejdsformer

Klasseundervisning.
Eksperimentelt arbejde med idégenerering ud fra nogle idégeneringsmetoder.
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Som start pa det afsluttende projekt i Informatik har eleverne arbejdet med
innovation. Innovation var en stor del af EO1-projektugen, hvor eleverne skulle
skabe vakst for den baredygtige webshop Kystnar. Det er en landsdakkende
konkurrence, som mange skoler deltager i. Vi har i finalen i Kebenhavn i ar, og
fik en 4 plads.

Eleverne skulle udvikle en app til en gardbutik, hvor eleverne selv skulle finde
indhold, for at virksomheden kunne skabe kundeloyalitet samt formidle gronne

tiltag og opfordring til gronne mikrotiltag 1 kunders hjem.

"TANK"-modellen

Er det Erdeten Findesder Hvader
fakta eller troveer andre konklusion
pastand? kilde? Nw‘sourne—r‘ en?

|

Indledende Dit fagligt
information K = begrundede

wiiee

for ny
information og
Stil kritiske Tiek modsatte opmaerksom
sporgsmal aktualitet synspunkter pd egen bias
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